Ausschreibung Jakkolo-M eister schaften
Bad Sachsa, 4. September 2010

Allgemeines

Gespielt wird nach den allgemeinen Jakkoloregein.

Bei Unstimmigkeiten entscheidet die Jury

Anmeldung fur Teams und Einzelspieler bei der Werbeagentur
Dingfeld, Tel. 05523-999001.

Beginn ist um 11.30 Uhr, Spielende um 17.30 Uhr.

Die Siegerehrung findet auf der Chicco-Buhne um 18.00 statt.

Mannschaftswettbewerb

1. Eine Mannschaft besteht aus 3 Spielern. Jeder Spieler hat 3 Spiele
zu absolvieren. Es kbnnen maximal 12 Mannschaften teilnehmen,
Uber die Teilnahme entscheidet die Reihenfolge der Anmeldungen.

2. Ein Mannschaftswettbewerb kommt nur zu Stande, wenn
mindestens 6 Mannschaften vorangemeldet sind.

3. Ein Team hat eine Stunde Zeit, alle 9 Spiele durchzufihren. Sind in
der Zeit nicht alle Spiele gespielt, werden die nicht geschafften
Spiele mit O gewertet. Startzeit ist ab 11.30 zu jeder weiteren
Stunde bis 17.30 Uhr.

4. Sieger ist die Mannschaft mit der hochsten Gesamtpunktzahl. Bei
Punktegleichheit entscheidet das beste Ergebnis eines Spielers.

5. Das Startgeld betragt 10 Euro pro Team. Es kdnnen Vereine,
Familien, Betriebe und sonstige Teams starten. Jeder Spieler darf
nur in einer Mannschaft spielen.

6. Die ersten 3 Teams erhalten einen Pokal.

Einzelwettbewerb

1. Jeder Teilnehmer absolviert 3 Spiele hintereinander.

2. Sieger ist der Spieler mit dem héchsten Gesamtergebnis. Bei
Punkte-gleichheit entscheidet das beste Einzelspiel.

3. Es wird eine Jugendwertung (bis 14 Jahre) und eine Erwachsen-
Wertung ausgespielt.

4. Das Startgeld betragt 3 Euro, fur Jugendliche 2 Euro.

5. Es kann nur eine Runde gespielt werden. Anmeldung ist zu jeder
vollen Stunde mdglich, sind Tische frei, kann auch ohne
Anmeldung teilgenommen werden. 4 — 5 Spieler kdnnen in 60
Minuten nachein-ander an einem Brett spielen.

6. Die ersten 3 jeder Klasse erhalten einen Pokal

Wir winschen allen Tellnehmern viel Spal3 und Erfolg.



